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В долине, окруженной магической завесой, 
живет много демонов и духов. Многие герои 
приходили сюда и нашли свой конец. Их 
вещи, долго лежавшие у бездыханных тел, за 
долгие годы обрели душу и стали 
цукумогами. Сейчас они желают выбраться 
за завесу и вернуться в мир людей. 

 
Для игры потребуется набор кубов d12, d10, 
d8, d6, d4. В игру может играть от двух до 
шести человек. 
 

Начало игры 
 
Каждый игрок, кроме ведущего, создаёт 
персонажа —цукумогами. Для этого надо 
выбрать вещь, которая могла быть оставлена 
приключенцем, и 3 навыка 1 уровня, которые 
могли бы соответствовать духу этой вещи. 
Примеры персонажей приведены далее. 

 
Предания – это легенды о духах. Чем их 
больше, тем сильнее определенный дух. 
Более сильные духи обладают более 

высоким уровнем трансформации и могут 
применять более сильные способности 

 
Для того, чтобы пройти через завесу, игрокам 
требуется набрать минимум 4 уровень 
трансформации. 
 

Уровень 
трансформации 

Накопленные 
предания 

Максимальный 
уровень 

способностей 

Способности к 
трансформации 

1 0 1 Способен 
передвигаться 

2 4 2 Могут появляться 
руки или 
щупальца 

3 9 3 Принимает 
звероподобный 
облик 

4 16 4 Способен 
превращаться в 
гуманоида 

5 25 5 Может 
притвориться 
человеком 

6 36 5 Близок к низкому 
божеству 

 

 



Использование способностей 

 

При использовании способности 1-го уровня 
кидается кубик d12, способности 2-го уровня 
– d10, 3-го – d8, 4-го – d6, 5-го – d4. 
  
Значения 1, 2, 3 означают успех, все, что 
выше – неудачу. 
 

Уровень способности Кость 

1 d12 

2 d10 

3 d8 

4 d6 

5 d4 

 

Когда игроки встречаются с противником, они 
кидают кубы своих способностей. Каждый 
–   не больше, чем его уровень 
трансформации. Игрок должен объяснить, 
как именно он использует свою способность 
в сражении. Для победы над противником 
требуется набрать больше успехов, чем 
уровень трансформации противника 

 
Не заставляйте игроков каждый раз 
описывать все применяемые способности, 
особенно если перед этим игрок уже 
применял эту способность. 
 
После победы над противником, каждый 
игрок повышает свой показатель 
накопленных преданий на уровень 
трансформации духа.  

 
Игрок может добавить себе одну 
способность, которая была у поверженного, 
но не превышающую свой уровень 
трансформации.  
Также вместо этого игрок может повысить на 
1 уровень своей способности, не превышая 
свой максимальный доступный уровень 
навыков. 

 
 

 

 

 

 

 



Примеры персонажей игроков 

 
Унгаикё  –  дух зеркала 
Предания: 0 
Уровень трансформации: 1 
Способности:  
[Отражение атак ур 1] 
 [Магия воды ур 1] 
 [Магия воздуха ур 1]  
 
Дзоригами –  дух часов 
Предания: 0 
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Замедление ур 1] [Ускорение 
ур 1] [Безумный звон ур 1]  
 
Мориндзи-но-Окама  –  дух 
чайника 
Предания: 0 
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Шар пара ур 1] [Режущий уши 
свист ур 1] [Магия огня ур 1] 
 
 
 
 
 

 

Каса-обакэ  –  дух зонтика 
Предания: 0 
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Дождь спиц ур 1] [Удар рукояткой 
ур 1] [Порывы урагана ур 1] 
 
Бива-бокубоку –  дух лютни 
Предания: 0 
Уровень трансформации: 1 
Способности: 
[Чарующая музыка ур 1] 
[Удушение струной ур 1]  
[Власть над деревом ур 1] 
 
Тётимбакэ –  дух фонаря 
Предания: 0 
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Магия света ур 1] [Магия тьмы ур 
1] [Призыв насекомых ур 1] 
 
Фуру-уцубо –  дух колчана лучника 
Предания: 0 
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Град стрел ур 1] [Точный выстрел 
ур 1] [Невероятная гибкость ур 1] 



Противники 
 

Янари  –  крохотный ночной 
полтергейст,   
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Призрачное касание ур 1] 
[Игнорирование урона ур 1] 
[Внушение ужаса ур 1] 
 
Ямабико  –  мелкий горный 
ёкай , выглядящий как 
помесь собаки и обезьяны, 
имитирующий звуки и 
искажающий эхо                       
Уровень трансформации: 1 
Способности: 
[Искажение эха ур 1] 
[Противный лай ур 1] 
[Кривляние ур 1]  
 
Энко – обезьяноподобная 
разновидность каппы  
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Потоп ур 1] [Цветение ур 1] 
[Обезьяньи крики ур 1] 
 
 

 
Цутиноко  –  змееподобное 
существо, живущее в  полях 
Уровень трансформации: 1 
Способности: 
[Проглатывание ур 1] 
[Ускользание ур 1] [Сбрасывание 
кожи ур 1]  

 
Цурубэ-би  –  маленькие 
древесные духи, выглядящие как 
голубовато-белые огненные 
шары, которые покачиваются на 
ветвях 
Уровень трансформации: 1  
Способности: 
[Мерцание ур 1] [Слияние с 
листом ур 1] [Исчезновение ур 1] 
 
Хака-но хи –  блуждающие огни , 
вырывающиеся из основания 
могильных памятников 
Уровень трансформации: 1 
Способности: 
[Замогильный звон ур 1] [Пляска 
огней ур 1] [Уклонение ур 1]  
 

 

 



Тануки – барсук-оборотень  
Уровень трансформации: 1 
Способности: 
[Маскировка ур 1] [Мастер ядов ур 1] 
[Скрытная походка ур 1] 
 
Сакабасира  – разгневанные духи 
древесных листьев  
Уровень трансформации: 1 
Способности: 
[Головокружение ур 1] [Зябкий ветер 
ур 1] [Магия  дерева ур 1] 
 
Ямауба – старуха-ведьма гор и 
лесов  
Уровень трансформации: 2  
Способности: 
[Ворожба ур 2] [Призыв тварей ур 
2] [Власть над землей ур 2] 
 
Ямаваро  – одноглазый горный 
дух  
Уровень трансформации: 2 
Способности: 
[Каменная кожа ур 2] [Бросок 
камня ур 2] [Быстрое  
передвижение ур 2] 
 

Яма-дзидзи –  ёкай  в облике 
невысокого пожилого человека с 
одной ногой и одним глазом 
Уровень трансформации: 2 
Способности: 
[Зачарование ур 2] [Удар 
палицей ур 2] [Увядание ур 2]  

 

 
 Юрей – неупокоенные души 
мёртвых  
Уровень трансформации: 2 
Способности: 
[Игнорирование урона ур 2] 
[Загробный вой ур 2] [Удар 
призрачного клинка ур 2]  
 

 
Хи-но тама  –  ёкай  в виде 
огненного шара, летающий по 
воздуху 
Уровень трансформации: 2 
Способности: 
[Сопротивление огню ур 2] 
[Огненное щупальце ур 2] 
[Парение ур 2]       
 

 



Хаину  –  крылатые собаки, 
быстрые, свирепые и опасные как 
волки 
Уровень трансформации: 2 
Способности: 
[Укус ур 2] [Тактика стаи ур 2] [Удар 
сверху ур 2]  
 
Тэнгу  – гоблин, дух леса и гор  
Уровень трансформации: 2 
Способности: 
[Удар исподтишка ур 2] [Проныра ур 
2] [Знаток леса ур 2]  
 
Нэкомата – кошка-людоед с 
раздвоенным хвостом 
Уровень трансформации: 2 
Способности: 
[Высокий прыжок ур 2] 
[Поедание ур 2] [Острое 
зрение ур 2]  
 
О-куби  –  ёкай, выглядящий как 
летящая в небе огромная 
отрубленная женская голова 
Уровень трансформации: 3 
Способности: 
[Проклятие ур 3] [Всевидящее око 
ур 3] [Волосы-щупальца ур 3]  

 
Цути-гомо  – паук-
землекоп, ёкай 
чудовищных размеров  
Уровень 
трансформации: 3 
Способности: 
[Паутина ур 3] [Гигант ур 
3] [Подкоп ур 3]  
 
Шакко – разновидность 
кицуне, красный демон-
лис   
Уровень трансформации: 3 
Способности: 
[Превращение в лисицу ур 
3] [Огненный шар ур 3] 
[Власть над духами ур 3]  
 

 
Они  – человекоподобный 
рогатый демон с красной 
кожей  
Уровень трансформации: 3 
Способности: 
[Людоед ур 3] [Мощные 
челюсти ур 3] [Удар дубиной 
ур 3]  
 



Уси-они  –  водный демон-
химера  с бычьей головой и 
паучьими лапами 
Уровень трансформации: 3 
Способности: 
[Удар рогами ур 3] [Удар 
восемью лапами ур 3] 
[Подводное дыхание ур 3]  

 

 
Саруторахэби  – тигр с 
обезьяньей головой и змеиным 
хвостом  
Уровень трансформации: 3 
Способности: 
[Прыжок тигра ур 3] [Укус змеи 
ур 3] [Мудрость обезьяны ур 3] 
 

 
Рэйко – разновидность 
кицуне, призрачная лиса  
Уровень трансформации: 
3 
Способности: 
[Проход через 
препятствия ур 3] [Когти 
призрака ур 3] [Хитрость 
ур 3]  
 

Отороси  –  волосатый 
горбатый зверь на 
четырех лапах, с 
внушительными 
зубами и когтями 
Уровень 
трансформации: 3 
Способности: 
[Проглатывание ур 3] [Удар когтями ур 3] [Мощный 
удар ур 3]  
 
Юки-онна  –  призрачный дух 
гор, прекрасная белая дева, 
замораживающая людей 
Уровень трансформации: 4 
Способности: 
[Заморозка ур 4] 
[Очаровывающая песнь ур 4] 
[Вызов лавины ур 4]  
 
Чхоллима – 
мифический крылатый 
конь  
Уровень 
трансформации: 4 
Способности: 
[Удар копытом ур 4] 
[Полёт ур 4] [Власть 
над облаками ур 4]  



Цзянши –  вампир 
Уровень трансформации: 4 
Способности: 
[Высасывание жизни ур 4] [Касание 
мертвеца ур 4] [Призыв летучих 
мышей ур 4]  
 

 
Хэнгэёкай  – оборотень  
Уровень трансформации: 4 
Способности: 
[Вой зверя ур 4] [Мощный удар ур 4] 
[Игнорирование урона ур 4]  
 
Кумо – паук-оборотень 
Уровень трансформации: 4 
Способности: 
[Ловушка из паутины ур 4] 
[Человеческой обличье ур 4] 
[Отравляющий укус ур 4]  
 
Гася-докуро – огромный 
скелет, бродящий ночью 
по окрестностям 
Уровень трансформации: 5 
Способности: 
[Сопротивление урону ур 
5] [Сглаз ур 5] [Власть над 
тьмой ур 5]  

 
Цилинь – единорог  
Уровень трансформации: 5 
Способности: 
[Удар рогом ур 5] [Самоисцеление 
ур 5] [Призматический луч ур 5]   
 
Тэнко – разновидность 
кицунэ, “божественная 
лиса”  
Уровень трансформации: 5 
Способности: 
[Всевидящее око ур 5] 
[Магия стихий ур 5] 
[Уклонение ур 5]  
 

Ямато-но Ороти – 
Восьмиглавый змей-дракон   
Уровень трансформации: 6 
Способности: 
[Укус восемью головами ур 5] 
[Удар восемью хвостами ур 5] 
[Глубинный рев ур 5] 

 

 

 

 


