
 
 
Дикая природа – карточная игра о важном аспекте жизни животного в дикой природе – 
поиске пропитания.  
 
Возраст игроков: от 6 лет. 
Количество: 3-6 чел. 
Время одной партии: 15-30 мин. 
 
Игра состоит из 60 карточек разной формы: 10 кругов, 10 квадратов, 10 букв г, 10 серпов, 
10 семечек, 10 трапеций. 
 

 
 
На каждую форму приходится по четыре типа карточек:  
1 карточка человека-охотника 
1 карточка хищника 
2 карточки травоядных  
6 карточки растений 
 
На лицевой стороне нарисован объект соответствующего типа и символы карточек (на 
всех кроме растений). 
 

 
Травоядное животное на карточке трапеции и символы карт растений. 



 
На дне коробки с игрой написаны правила: 
 

1. Перемешайте карточки и разделите их поровну между участниками игры рубашкой 
вверх. 

2. Меняйтесь по очереди следующим образом: очередной игрок выкладывает 
карточки (можно в закрытую или в открытую), которые хочет обменять, остальные 
предлагают карточки на замену. Игрок выбирает подходящий вариант и завершает 
обмен. Участники сбрасывают комбинации из карточки с символами и карточек 
указанных на ней. Ход переходит к следующему игроку. 

3. Побеждает тот, кто первым сбросит все свои карточки. 
 
 
Комбинации карт: 
 

1. Люди-охотники (на каждого – по одному хищнику): 
круг  квадрат 
квадрат  круг 
буква г  серп 
серп  буква г 
семечка  трапеция 
трапеция  семечка 
 
2.   Хищники (на каждого – по два травоядных): 
круг  семечка, серп 
квадрат  буква г, трапеция 
буква г  квадрат, трапеция 
серп  семечка, круг 
семечка  серп, круг 
трапеция  квадрат, буква г 
 
3.   Травоядные (на каждого – по три растения): 
круг  квадрат, семечка, серп 
квадрат  круг, буква г, трапеция 
буква г  серп, квадрат, трапеция 
серп  буква г, семечка, круг 
семечка  трапеция, круг, серп 

      трапеция  семечка, квадрат, буква г 
 
 


